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Увага! Під час роботи з комп’ютером дотримуйтеся правил безпеки і санітарно-гігієнічних норм

Вправа 1. Створення інформаційної моделі в середовищі текстового процесора.
Завдання. Задано порядок синтаксичного розбору словосполучення, який міститься у файлі Розбір. Добери з бібліотеки організаційних діаграм текстового процесора інформаційну модель тексту такого розбору.

1. Відкрий файл Розбір, який міститься в папці:
D:\Навчання\7 клас\Урок 7\
Файл Розбір.docх збережи з тим самим іменем у папці:
E:\7-А(Б) клас\Власне прізвище\Урок 7\
Примітка. Об’єкт текст, який складає вміст відкритого файла, належить до декількох предметних галузей. Одна з них, наприклад – це предметна галузь «Текстовий документ», інша – «Синтаксичні розбори».
2. Для предметної галузі «Текстовий документ» створи організаційну діаграму за зразком.
[image: ]
Для цього встанови такі значення властивостей об’єкта текст: шрифт (тип шрифта – Calibri, стиль накреслення – курсив, розмір – 13, колір – чорний), абзац (вирівнювання – за лівим краєм, відступи – на 1 см, міжрядковий інтервал – одинарний), список (тип – нумерований), сторінка (поля – усі поля по 2 см, орієнтація – книжкова, макет – А4).
3. Для предметної галузі «Синтаксичні розбори» створи організаційну діаграму за зразком 
Примітка. Оскільки вказівки, які складають синтаксичний розбір, є [image: ]рівноправними, повинні слідувати одна за одною у вказаній послідовності і виключають довільне трактування, то як модель такого синтаксичного розбору можна обрати модель із колекції діаграм – ступінчастий процес.
4. Збережи зміни у файлі Розбір.docх.

Вправа 2. Створення плану евакуації в середовищі графічного редактора.
Завдання. Створи план евакуації з комп’ютерного класу (кабінет № 6) учнів деякої школи на основі загального плану евакуації.

1. Відкрий файл План евакуації , що міститься в папці:
D:\Навчання\7 клас\Урок 7\
[image: ]
2. Визнач призначення цієї моделі та суттєві властивості об’єктів, які враховувалися при її створенні.
3. У середовищі графічного редактора створи схему евакуації з кабінету інформатики деякої школи (кабінет № 6). Познач напрям руху учнів і вчителя під час евакуації червоними стрілками.
4. Внеси зміни в пояснення схеми, додавши призначення червоної стрілки.
5. Створену схему збережи у файлі План.jpg в папці:
E:\7-А(Б) клас\Власне прізвище\Урок 7\

Вправа 3. Створення та дослідження комп’ютерної моделі в середовищі GRAN-2D
Завдання. Використовуючи програму GRAN-2D, досліди, що при накладанні паралельні прямі збігаються.
1. Завантаж середовище GRAN-2D. Обери розділ меню Об’єкт.
[image: ]
У списку послуг, що відкриється, обери послугу Створити/Точка.
2. У вікні, що відкриється, вкажи координати точки А: x = –3; y = 1. Натисни кнопку Застосувати.
3. Аналогічно побудуй точки В(1, 3) та С(–3, –1). Переконайся, що в системі координат побудовані точки мають вказані координати. Для цього в полі Перелік об’єктів виділи потрібний об’єкт, наприклад, точку В, і в полі Характеристики поточного об’єкта розглянь запис про координати вибраної точки.
Якщо в Полі побудови не поміщаються всі точки, то зменш масштаб координатної площини за допомогою Інструментів масштабування.
4. Побудуй пряму, яка проходитиме через точки А і В. Для цього в меню Об’єкт/Створити обери вказівку Пряма, що проходить через дві точки. Введи координати побудованих точок і натисни кнопку Застосувати.
[image: ]
5. Побудуй пряму, паралельну даній, яка проходить через точку С. Скористайся відповідною вказівкою в меню Об’єкт/Створити.
6. Проведи експеримент. Наведи вказівник миші на точку С. Коли він набуде вигляду «руки», перемісти точку С на дві одиниці вгору. Перевір, що побудовані прямі збігаються. Зроби висновки.
7. Закрий всі відкриті вікна.
8. Повідом вчителя про завершення роботи.
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